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Aus Grunden der besseren Lesbarkeit wird auf die zusatzliche Formulierung der weiblichen Form verzichtet. Wir moch-
ten deshalb darauf hinweisen, dass die ausschliefSliche Verwendung der ménnlichen Form explizit als geschlechtsunab-
héangig verstanden werden soll.
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HER ZLICH

im Europaischen Kulturpark

BLIESBRUCK-R EINHEIM

Eingebettet in das idyllische Tal der Blies,
im Herzen des UNESCO Biosphéarenreser-
vats Bliesgau, liegt der Europaische Kultur-
park Bliesbruck-Reinheim unmittelbar auf der
deutsch-franzésischen Grenze. Die umliegende
Kulturlandschaft und das naturnahe Parkge-
lande lassen den Besuch des Arché&ologieparks
zu einem einmaligen

Erlebnis werden.

WILLKOMMEN

Hier kann man in die Regionalgeschichte, aber
auch in die Vergangenheit Europas eintauchen.
Dank der noch immer fortschreitenden Ausgra-
bungen haben unsere

Géaste die Moglichkeit, Archaologen bei ihrer Ar-
beit zu beobachten und sogar selbst mit zu ,,gra-
ben“. Der Europédische Kulturpark Bliesbruck-
Reinheim bietet IThnen also in vielerlei Hinsicht
,Geschichte zum Anfassen“!



Mit unserem vielfaltigen, unterhaltsamen und zugleich lehrreichen Bildungs- und
Erlebnisprogramm wollen wir verschiedenste Besuchergruppen ansprechen:

* wilde Kita- oder Vorschulgruppen mit For-
schergeist

* vorwitzige Schiler voller Neugier auf den
romischen und keltischen Alltag

interessierte Gruppen aus Betrieben, Ver-
einen oder Verbanden, die nicht nur nach
Romer- oder Keltenlust feiern wollen

wissbegierige Familienausflligler

Junggebliebene mit Freude am Entdecken



KLEINE FUHRUNG

Die Besucher entdecken gemeinsam mit unserem Gaste-
fuhrer die Geschichte der Region. Hierfir beginnt unsere
kleine Zeitreise im Maison Jean Schaub, welches die vor-
und frihgeschichtlichen Funde der Region présentiert.
Danach geht es weiter mit einem Besuch der keltischen
Furstin. Abschliefend wird die rémische Palastvilla be-
sichtigt.

2 Stunden
max. 30 Personen
30,00 €, zzgl. 4,00 € pro Person

]
BEGLEITETE

FUHRUNGEN

GROSSE FUHRUNG

Bei einer grofsen Ftihrung wird der Besucher mit unserem
Gastefihrer einen dreistiindigen Spaziergang durch die
letzten zwei Jahrtausende unternehmen. Begonnen wird
die Fihrung im Maison Jean Schaub mit vor- und frtih-
geschichtlichen Funden aus der Region. Danach tauchen
wir gemeinsam in die Zeit der Kelten ein und besichtigen
das keltische Furstinnengrab. Abgeschlossen wird unsere
Zeitreise mit einem Gang durch die réomische Palastvilla
und eines ihrer Nebengebaude. Die Fiihrung endet in der
rémischen Kleinstadt mit den Thermen auf der franzési-
schen Seite des Europédischen Kulturparks.

3 Stunden
max. 30 Personen
45,00 €, zzgl. 4,00 € pro Person




ER LEBNISANGEBOTE FUR f
GRUPPEN |

Gestalten Sie Ihren Besuch individuell -
Kombinieren Sie Programmpunkte ganz nach IThren Wiunschen.

jeweils zzgl. Materialaufwand pro Person in der gebuchten Aktivitat.

Zwei Begleiter pro Gruppe sind kostenfrei. Die Aufsichtspflicht bleibt wédhrend der geam-
ten Programmdauer bestehen.



RAUS AUS DEM ALLTAG,
REIN IN DIE ANTIKE

Gotter, Priester, Brandopferzeremonien ... Vorhang auf zu einer ebenso spannen-
den wie unterhaltsamen Reise durch die rémische und griechische Mythologie.

1,5 Stunden, 3,50 €, max. 25 Personen,

ab 8 Jahren

DIE TOPFERWERKSTATT

Inspiriert durch die keltischen und rémischen Fundstiicke im Park lassen die
Teilnehmer ihrer Kreativitat freien Lauf — in der Topferwerkstatt konnen sie Gefafde

und Figuren aus dem antiken Werkstoff Ton fertigen.

1,5 Stunden, 3,50 €, zzgl. 1,00 € Materialaufwand,
max. 25 Personen, ab 8 Jahren

ZU TISCH BEI DEN ROMERN

Ein ko&stlicher Ausflug in die rémische Kiiche ... Die Teilnehmer bereiten selbst
einen réomischen Imbiss zu — nattirlich mit Zutaten aus der Region.

1,5 Stunden, 3,50 €, zzgl. 3,00 € Zutaten
max. 15 Personen, ab 8 Jahren




ZEIT FUR
ENTDECKER

Graben nach antiken Funden, Ausmessen, Dokumentieren — auf einer Grabungsflache
werdet ihr mit den Grundkenntnissen der Archéologie vertraut gemacht und kénnt
euch selbst als Hobby-Archéologen erproben.

1,5 Stunden, 3,50 €,
max. 25 Personen, ab 6 Jahren

KELTEN- ODER ROMER R ALLEY

Nach einer kurzen Einleitung fiilhren spannende Rallye-Aufgaben eure Teams kreuz
und quer durch das Tal der keltischen Furstin (Kelten-Rallye) oder durch die romische
Villa (Rémer-Rallye). Ziel ist es, gemeinsam alle Anforderungen

zu meistern und schliefSlich das Ratsel zu 16sen.

1,5 Stunden, 3,50 €,
max. 25 Personen, Stufe 1 - ab 6 Jahren, Stufe 2 - ab 11 Jahren

ROMISCHE SPIELE

Endlich Pause! Zeit zum Spielen! Beweist euer Geschick im Deltaspiel und werdet
Nusskonige! Lasst euch tiberraschen, welche anderen Spiele von heute ihren Ursprung
bei den Rémern haben.

1,5 Stunden, 3,50 €,
max. 25 Personen, ab 5 Jahren




B \\O DIE WILDEN
KELTEN WOHNEN

ERLEBNISTAG IM KELTENDORF

Im Keltendorf kann man mit allen Sinnen Kultur und Natur erfahren, Spafs haben und
Gemeinscahft erleben. Mit dem Basisprogramm - Feuerschlagen, Getreide mahlen,
Stockbrot backen und Zaubertrank zubereiten - kénnen die Teilnehmer in das keltische
Alltagsleben eintauchen und Geschichte hautnah erleben.

S Stunden, 150,00 € (Basisprogramm inklusive eine Aktivitét
nach Wahl), max. 15 Personen (zwei erwachsene Begleitpersonen sind
erforderlich!) ‘ '



ZUSATZLICHE I
AKTIVITATEN [

Wie einst die Kelten tiben die Teilnehmer sich im Umgang mit Pfeil
und Bogen.

Zur Ausrustung eines waschechten Kelten gehorte auch ein Le-
derbeutel! Selbermachen ist angesagt ...

Eine Fertigkeit, die ein Muss fir jedes keltische Kind war. Nur zu zweit ler-
nen die Teilnehmer, ein tolles Flechtkunstwerk zu fertigen (ab 9 Jahre).

Inspiriert vom filigranen Schmuck der keltischen Furstin filzen die Teilnehmer
ein eigenes Schmucksttick oder andere Gebrauchsgegenstande.

Um sich auch im Dunkeln zurechtfinden, hatte jeder Kelte seine eigene kleine &%
Lampe. Die Teilnehmer kénnen hier selbst kleine keltische Ollampchen herstellen. i

Was fur die Kelten die Kriegsbemalung war,
war fir die Romerin die Schminke. Mit nattirlichen Produkten werden antikes Make-
up und farbige Salben und Cremes hergestellt - denn auch ein wilder Kelte muss von
weitem gefdhrlich aussehen.

auf einer Grabungsflaiche werden die Teilnehmer mit den Grundkenntnis-
sen der Archéologie vertraut gemacht und kénnen sich selbst als Hobby-Archéologen
erproben.
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DER PERFEKTE

AUSKLANG

Nach einem ereignisreichen Ausflug bietet der Grillplatz mit Sitzplatzen Besuchern jeden
Alters die Moéglichkeit, noch ein wenig langer in der wunderschénen Kulisse zu verweilen.

10,00 €

Festes Schuhwerk sowie dem Wetter ange-
passte Bekleidung werden immer empfohlen.
Um die Sicherheit der Teilnehmer nicht zu ge-
fahren, kann bei extremen Wetterbedingun-
gen das Programm durch den Veranstalter
abgesagt werden.




GESCHICHTE L
2 GRENZENLOS ERLEBEN

Das Museum bietet einen
Uberblick tiber die Geschichte des Bliesgaus.

Einer der bedeu-
tendsten Grabfunde aus keltischer Zeit in Mit-
teleuropa. Bestauen Sie den meisterhaft deko-
rierten Goldschmuck und die filigran verzierte
Bronzekanne der Furstin!

Ein landliches Domizil mit
herrschaftlichen Charakter. Entdecken Sie den
ehemaligen Landsitz einer der reichsten Rémerfa-
milien im Saar-Mosel-Raum!
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Begeben Sie
sich auf eine Zeitreise und entdecken die Funde aus der
romischen Kleinstadt und spannende Sonderausstellun-
gen!

Eine untergegangene
Ortshcaft mit staddtischen Flair - Tauchen Sie ein in das
Alltagsleben einer réomischen Kleinstadt!

Der Nachbau eines kleinen
keltischen Gehoftes bietet das passende Ambiente fir
Reenactment und Erlebnisangebote.




UBERSICHTSPLAN

{77%  \Vestiges archéologiques / Billets / Eintrittskarten / Tickets
Ausgrabungszone / Excavation zone I information
Parcours / Wege / Paths Restaurant
— Piéton / zu FuB / footpath Aire de pique nique / Picknick / Picnic area Zone d'animation village celtique
en voiture / mit dem Auto / Toilettes /Toiletten / Toilets ‘ Animationszone Keltendorf
access by car I3 Perking  Parkplatz Parking Activity area, Celtic village
P Point de vue / Aussichtspunkt / Voie romaine
AN viewpoint RomerstraBe

Roman route

Villa romaine

Centre archéologique
Archdologisches Zentrum
Archaeological Centre

Centre d’exposition
S Ausstellungszentrum

Thermes romains
Rémische Thermen

Pavillon sur la frontiére

Gebaude an der Grenze * \4
oat Tombe dela prlncesse
Building on the border Firstinnengrab g r , v tb‘ P

Prin s tomb

Quartier artisanal Ouest
Handwerkerviertel West
Western craftsmen quarters

HEM
s REN

A : Maison Jean Schaub
s’ Zone d'animation ville romaine
4 Animationszone Romische Stadt

Quartier artisanal Est o
. ille romaine o
Handwerkerviertel Ost Ramische Stadt Activity area, Roman town

Eastern craftsmen quarters

/

14




OPNV

Linie 501 Homburg - Kleinblittersdorf,
Haltestelle Européischer Kulturpark.

NAVI
49°08°07“N,7°10°59¢ O (221m)

EIGENANREISE

Parken auf P2.

Luxemburg

Metz

SO FINDEN
SIE UNS

Koéln

Mannheim

o Homburg

® Zweibriicken

EUROPAISCHER
Py ® KULTURPARK

Sarreguemines

® Bitche

StraBbourg Hagenau



OFFNUNGSZEITEN
UND PREISE

MUSEEN & SHOP KONTAKT

15. Mérz bis 31. Oktober Info/Buchungen/Gruppenanfragen

Montag bis Sonntag 10.00 bis 18.00 Uhr Telefon: 06843/900211

E-Mail: info@europaeischer-kulturpark.de
Erwachsene: 6,00 € / erméafdigt*: 4,00 €

Kinder**: Eintritt frei WEB
Zahlung mit EC-Karte méglich www.europaeischer-kulturpark.de
alle Preise inklusive der gesetzlichen Mehrwertsteuer
e 7
* Schuler, Studenten, Behinderte, Rentner sowie Teilnehmer in Gruppen ab 20 Personen :
** bis 16 Jahre ‘ﬁ

IMPR ESSUM LAYOUT

Stiftung Européaischer Kulturpark Pascale Huber
Bliesbruck-Reinheim

Robert-Schumann-Strafie 2 AUFLAGE

66453 Gersheim-Reinheim 2500 Stuck, 2016

REDAKTION FOTOS
Pascale Huber Europaischer-Kulturpark, Eike Dubois




